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Abstract: The lack of understanding of the farming community in making quality and affordable 
organic fertilizer is a problem among the community. The aim of the research is to create an 
application to provide the public with an understanding of the procedures for making and using 
organic fertilizer. The research method used was experimental, conducted through a literature 
study. Located on Lia'e Jl. Lappa Anging in Parepare City, research time was three months. A tool 
that helps in analyzing and designing applications using the Kotlin programming language with 
Android Studio tools. The resulting application, called Agrismart App, has several menus that 
show two main menus, namely: a catalog menu containing text on tips for making organic 
fertilizer, tools and materials, and the use of organic fertilizer; and a video menu containing 
procedures for making eleven types of organic fertilizer. 
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1. PENDAHULUAN 
Menurut (Parjito et al., 2023), aplikasi merupakan perangkat lunak proses data yang 
berpacu pada sebuah komputasi. Aplikasi berasal dari bahasa inggris application yang 
berarti penerapan, lamaran ataupun penggunaan. Sedangkan secara istilah, pengertian 
aplikasi adalah suatu program yang siap untuk digunakan yang dibuat untuk 
melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna jasa aplikasi serta penggunaan aplikasi lain 
yang dapat digunakan oleh suatu sasaran yang akan dituju. Menurut (Widarma & 
Kumala, 2018), aplikasi merupakan suatu unit perangkat lunak yang dibuat untuk 
melayani kebutuhan akan beberapa aktivitas seperti sistem perniagaan, game palayanan 
masyarakat, periklanan, atau semua proses yang hampir dilakukan manusia.  
 
Pengertian aplikasi secara umum adalah alat terapan yang difungsikan secara khusus 
dan terpadu sesuai kemampuan yang dimilikinya, aplikasi merupakan suatu perangkat 
komputer yang siap pakai bagi user (Siswandi & Muhidin, 2022). Aplikasi merupakan 
program siap pakai yang digunakan untuk melaksanakan suatu fungsi bagi pengguna 
atau aplikasi yang lain dan dapat digunakan oleh sasaran yang dituju (Sulistiani et al., 
2020). (Sondang Sibuea et al., 2022), mengungkapkan: Aplikasi merupakan suatu 
perangkat lunak yang dibuat khusus untuk memenuhi kebutuhan berbagai aktivitas dan 
pekerjaan, misalnya: pelayanan masyarakat, aktivitas niaga, periklanan, game, dan 
berbagai aktivitas lainnya.  
 
Menurut (Dhita R. L. et al., 2023), android adalah sebuah sistem operasi perangkat 
mobile berbasis linux yang mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. Android 
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merupakan sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang mencakup 
sistem operasi, middleware dan aplikasi (Liyando & Kusbianto, 2020). Android 
menyediakan platform yang terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi 
mereka. Awalnya, google inc. membeli Android Inc (Nurhidayati & Nur, 2021). Android 
memiliki definisi yaitu sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile. Aplikasi inti dan 
aplikasi pihak ketiga tidak di bedakan di dalam android. Application programming 
interface menyediakan berbagai akses ke hardware, data ponsel maupun data sistem 
(Ceryna Dewi et al., 2018). 
 
Pupuk organik adalah manure atau kompos yang diaplikasikan ke tanaman sebagai 
sumber unsur hara(Kristiana, 2020). Pupuk organik merupakan pupuk yang berasal dari 
berbagai bahan pembuat pupuk alami seperti kotoran hewan, bagian tubuh hewan, 
tumbuhan, yang kaya akan mineral serta baik untuk pemanfaatan penyuburan tanah. 
Berdasarkan bentuknya, pupuk organik dibedakan menjadi padat dan cair (Wahyuni et 
al., 2022). Pupuk organik merupakan pupuk yang dihasilkan dari proses penguraian 
bahan organik dengan menggunakan mikroba (Negara, 2023). Bahan organik umumnya 
mengandung 15-60% selulosa, 10-30% hemiselulosa dan 15-30% lignin dan 
membutuhkan waktu yang cukup lama untuk proses dekomposisi (Manullang et al., 
2018). Pertanian organik merupakan suatu sistem budidaya pertanian yang didalam 
proses produksinya dimana menggunakan bahan-bahan alami tanpa menggunakan 
bahan kimia (Syarifuddin et al., 2020). Dalam pertanian organik banyak dikenal sebagai 
konsep hasil atau hukum profitabilitas rendah yang berarti sistem cenderung 
mengembalikan semua bahan organik kedalam tanah baik berupa tanaman maupun sisa 
dan limbah ternak (Rachma & Umam, 2021). 
 
Menurut (Febriandirza, 2020), kotlin adalah bahasa pemrograman modern yang 
dikembangkan oleh JetBrains. Bahasa ini dirancang untuk interoperabilitas penuh 
dengan Java dan berjalan di atas java virtual machine (JVM). Kotlin merupakan bahasa 
pemrograman Android praktis yang menggabungkan pemrograman berorientasi objek 
(OO) dan fungsional (Lengkong et al., 2022).  
 
Android Studio merupakan IDE (integrated development environment) resmi yang 
berbasis intellij   IDEA   untuk   pengembangan   aplikasi android (Christyanto et al., 
2022). Android studio ini adalah lingkungan pengembangan baru dan terintegrasi 
dengan penuh, yang telah di rilis oleh google untuk sistem operasi Android dan di 
rancang untuk menjadi peralatan baru dalam pengembangan aplikasi dan memberi 
alternaif selain eclips yang saat ini menjadi IDE yang banyak di pakai (Erich et al., 2023). 
 
Berdasarkan referensi di atas maka penelitian ini berfokus pada pembuatan panduan 
penggunaan pupuk organik berbasis android. 
 

2. METODOLOGI PENELITIAN 
Metode penelitian yang digunakan eksperimen dengan melakukan studi pustaka. 
Berlokasi di Lia’e Jl. Lappa Anging di Kota Parepare waktu penelitian tiga bulan dimulai 
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pada bulan April – Juli 2024, alat yang membantu dalam menganalisis dan desain aplikasi 
menggunakan bahasa pemrograman kotlin dengan tools android studio dan perangkat 
keras (hardware) terdiri dari personal computer, laptop, smartphone, android. 
Pengembangan aplikasi menggunakan model evaluasi black box dan white box.  
 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
A. Analisis sistem yang dibutuhkan  
Sistem yang penulis buat adalah ketika aplikasi di jalankan pertama kali oleh pengguna, 
maka akan langsung diperlihatkan 5 menu, yaitu menu katalog terdiri dari 11 katalog 
atau nama-nama jenis pupuk organik di setiap menu katalognya berisi teks tips 
pembuatan pupuk, alat dan bahan dan penggunaan pupuk, menu video terdiri dari 11 
panduan dan pembuatan pupuk organik, menu bantuan terdiri dari teks nama 
narasumber, nomor whatshapp dan alamat narasumber, menu info terdiri dari teks 
informasi dari aplikasi tersebut yaitu versi aplikasinya, menu exit  terdiri teks konfirmasi 
apakah ingin keluar dari aplikasi [?] kemudian tampil pilihan cancel atau exit. 

1. Use Case Diagram 
Use case diagram berfungsi untuk menjalankan manfaat sistem jika dilihat menurut 
pandangan orang yang berada diluar sistem (actor). Pada pembuatan aplikasi panduan, 
penggunaan pupuk organik berbasis android. Use case diagram dapat dilihat pada 
gambar dan tabel dibawah. 

 

Gambar 1. Use Case Diagram Pengguna 

Gambar 1. Menjelaskan ketika pengguna menjelajahi aplikasi dan memilih satu katalog 
maka sistem operasi menanggapi perintah pengguna dengan memuat informasi teks tips 
pembuatan pupuk organik, alat dan bahan pupuk organik dan penggunaan pupuk 
organik. Use case ini menjelaskan ketika pengguna bertindak sebagai inisiator yang 
mengakses konten video, sistem operasi memproses perintah pengguna dan 
menampilkan video pembuatan pupuk organik yang diminta serta menyediakan kontrol 
pengguna seperti pemutaran dan jeda. Use case ini menjelaskan ketika pengguna 
memilih menu bantuan untuk melihat informasi narasumber maka sistem operasi 
menanggapi perintah pengguna dengan menampilkan no whatshapp dan alamat 
narasumber. Use case ini menjelaskan ketika pengguna memilih menu info, peran 
pengguna adalah mendapatkan informasi versi aplikasi. Sistem operasi memproses 
perintah pengguna dan mengelola informasi versi aplikasi yang diminta. Use case ini 
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menjelaskan ketika pengguna memilih menu exit, maka sistem operasi akan 
menampilkan tampilan konfirmasi keluar dari aplikasi dengan pilihan cancel atau ok.  

Table 1. Penjelasan Use Case Diagram Aktor Pengguna 

Nama Use Case Deskripsi Use Case 

Menu katalog Merupakan proses menu katalog 

11 Menu katalog 
Merupakan proses pengguna memilih salah satu menu 

katalog yang diinginkan 
Tips pembuatan, alat dan 
bahan, dan penggunaan 

pupuk organik 

Merupakan proses setelah pengguna memilih salah satu 
menu katalog, pengguna dapat melihat tips pembuatan, 

alat dan bahan dan penggunaan pupuk organik 

Menu video 
Merupakan proses pengguna memilih dan melihat video 

pembuatan pupuk organik 
Menu bantuan Merupakan proses menu bantuan 

Nama, no whatshapp, 
alamat narasumber 

Merupakan proses pengguna dapat melihat nama, no 
whatshapp, alamat narasumber 

Menu info Merupakan Proses menu Info Aplikasi 

Menu exit 
 Merupakan proses pengguna saat konfirmasi apakah 

mau keluar dari aplikasi atau tidak 
 
B. Rancangan Input/ Output 
 

(a) (b) (c) 

Gambar 2. (a) Splashscreen  (b) Menu Utama  (c) Menu Katalog 
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Gambar 2(a) merupakan tampilan awal menampilkan nama, logo dan versi aplikasi 
ketika pengguna menekan ikon/Shortcut yang berada di layar HP android aplikasi. 
Gambar 2(b) adalah tampilan menu utama, ketika memiih menu katalog, maka tampil 
11 menu katalog (jenis jenis pembuatan pupuk organik) bernama pembuatan pupuk 
organik cair 1, 2, 3, 4, pembuatan pupuk organik dari buah-buahan busuk, pembuatan 
pupuk organik hijau, pembuatan pupuk organik bokashi, pembuatan pupuk organik dari 
sabut kelapa, pembuatan pupuk organik granul, pembuatan pupuk organik dari kulit 
pisang dan pembuatan pupuk kandang. Gambar 2(c) adalah tampilan menu katalog jenis 
jenis pupuk organik, ketika memilih menu katalog maka tampil 11 menu katalog. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. (c) Implementasi Interface Tampilan Menu Video (d) Implementasi 
Interface Tampilan Menu Bantuan (e) Implementasi Interface Tampilan Menu Info 

Gambar 3(c) adalah tampilan 11 menu video, terdiri dari pembuatan pupuk organik cair 
1, 2, 3, 4, pembuatan pupuk organik dari buah-buahan busuk, pembuatan pupuk organik 
hijau, pembuatan pupuk organik bokhasi, pembuatan pupuk organik dari limbah sabut 
kelapa, pembuatan pupuk organik granul, pembuatan pupuk organik dari kulit pisang, 
pembuatan pupuk kandang, jika pengguna menekan salah satu menu video maka akan 
muncul video pembuatan pupuk organik yang diinginkan. Gambar 3(d) adalah tampilan 
menu bantuan, ketika pengguna menekan menu bantuan maka akan tampil whatsapp 
dan alamat Narasumber, jika di klik whatshapp maka sistem akan mengarahkan ke 
nomor narasumber di aplikasi whatsh app kemudian jika di klik alamat maka sistem 
mengarahkan ke lokasi narasumber di google maps. Gambar 3(e) adalah tampilan menu 
info yang menampilkan versi aplikasi yaitu version 1.00. Penggunaan versi aplikasi 1.00 
merujuk pada aplikasi telah dirilis ke publik dalam bentuk stabil dan siap digunakan. 

(c) (d) (e) 
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5. Tampilan Menu Exit 

 

Gambar 4. Implementasi Interface Tampilan Menu Exit 

Gambar 4. Adalah tampilan menu exit setelah menekan menu exit (keluar), maka tampil 
konfirmasi apakah ingin keluar atau tidak.  
C. Pengujian Sistem 
Pengujian aplikasi dilakukan dengan menggunakan dua metode pengujian yaitu 
pengujian black box dan pengujian white box untuk menjelaskan dan membuktikan 
berhasilnya suatu implikasi hasil penelitian yang telah dibuat 
1. Pengujian Black Box 

Pengujian black box adalah metode pengujian perangkat lunak dilakukan tanpa 
memerhatikan struktur internal atau logika kode sumber. Pengujian black box dapat dilihat 
pada gambar di bawah ini. 

     Gambar 5. Black Box Menu Utama         Gambar 6. Black Box Menu Katalog 
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        Gambar 7. Black Box Menu Video                 Gambar 8. Black Box Menu Bantuan 

         Gambar 9. Black Box Menu Info                     Gambar 10. Black Box Menu Exit 
 
 
 
 
 
 
 



 
JURNAL SINTAKS LOGIKA Vol. 5 No. 2, Mei 2025 

 
 
 

177 

2. Pengujian White Box 
Pengujian white box dikenal sebagai pengujian struktural adalah pendekatan dalam 
pengujian perangkat lunak dilakukan dengan memeriksa internal kode sumber atau 
struktur program yang diuji. Pengujian white box dapat dlihat pada gambar dibawah ini.  

(a)                                                        (b) 

Gambar 11. (a) Flowchart Aplikasi (b) Flowgraph Aplikasi 

Gambar 11(a) menjelaskan setelah pengguna login ke dalam aplikasi kemudian tampil 
lima menu, jika pengguna memilih nomor satu kemudian memilih satu katalog (jenis 
pupuk organik) yang diinginkan, maka muncul teks tips pembuatan pupuk organik, alat 
dan bahan dan, penggunaan pupuk organik, jika pengguna memilih nomor dua 
kemudian memilih satu video pembuatan pupuk organik maka pengguna dapat melihat 
video pembuatan pupuk organik yang diinginkan, jika pengguna memilih nomor tiga 
maka akan tampil teks informasi kontak kepala kelompok tani lia’e berupa nama, nomor 
whatshapp dan alamat narasumber, jika pengguna memilih nomor empat maka akan 
tampil informasi tentang aplikasi tersebut yaitu versi aplikasinya, jika pengguna memilih 
nomor lima maka akan tampil teks konfirmasi apakah anda ingin keluar [?] jika memilih 
exit maka sistem menutup aplikasi kemudian jika memilih cancel maka sistem segera 
mengarahkan ke menu utama. Gambar 11(b) dari flowgraph menu login diatas dapat 
dilakukan proses perhitungan sebagai berikut: 
1) Menghitung cyclomatic complexcity V(G) dari edge dan node: 

Dengan Rumus: V (G) = E – N + 2 
E (edge) = 20 
N (node) = 15 
P (Predikat Node) = 6 
Penyelesaian: V (G) = E – N + 2 
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 = 20 – 15 + 2 
 = 7 

Predikat (P) = P + 1 
 = 6 + 1 
 = 7 

2) Berdasarkan perhitungan cyclomatic complexcity dari flowgraph diatas memiliki 
Region = 7 

3) Independent path pada flowgraph diatas adalah: 
Path 1 = 1 – 2 – 3 – 6 – 9 – 11– 13 – 14 – 15 
Path 2 = 1 – 2 – 3 – 4 – 5 – 15 
Path 3 = 1 – 2 – 3 – 6 – 7 – 8 –15 
Path 4 = 1 – 2 – 3 – 6 – 9 – 10 – 15 
Path 5 = 1 – 2 – 3 – 6 – 9 – 11 – 12 – 15 
Path 6 = 1 – 2 – 3 – 6 – 9 – 11 – 13 – 14 – 2 
Path 7 = 1 – 2 – 3 – 6 – 9 – 11 – 13 – 14 – 15 

4) Grafik Matriks Login User 
Grafik matriks login untuk user dapat dilihat pada tabel dibawah ini: 

Tabel 2. Grafik Matriks Login User 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 E – 1 

1  1              1 – 1 = 0 

2   1             1 – 1 = 0 

3    1  1          2 – 1 = 1 

4     1           1 – 1 = 0 

5               1 1 – 1 = 0 

6       1  1       2 – 1 = 1 

7        1        2 – 1 = 1 

8               1 1 – 1 = 0 

9          1 1     2 – 1 = 1 

10               1 1 – 1 = 0 

11            1 1   2 – 1 = 1 
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 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 E – 1 

12               1 1 – 1 = 0 

13              1  1 – 1 = 1 

14  1             1 2 – 1 = 0 

15                0 

SUM (E+1) 6 + 1= 7 

 
4. KESIMPULAN 
Berdasarkan hasil pembuatan aplikasi panduan pembuatan dan penggunaan pupuk 
organik berbasis android berhasil memperrmudah pengguna dalam mencari informasi 
pembuatan dan penggunaan pupuk organik. Menu katalog berisi teks tips pembuatan, 
alat dan bahan dan penggunaan pupuk organik, menu video terdiri dari 11 pembuatan 
pupuk organik, menu bantuan berisi nama, nomor whatshapp dan alamat narasumber. 
Dengan integrasi fitur-fitur ini, aplikasi tidak hanya memenuhi tujuan untuk menyediakan 
informasi yang akurat dan menarik tetapi juga berpotensi menjadi sumber informasi 
yang berharga bagi masyarakat petani. 
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