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Abstract: Technological developments are revolutionizing digital invitations from printed paper
to digital forms that offer greater efficiency and convenience. The aim of this research is to build
an Android-based digital invitation ordering system so that it can help the process between
customers and owners. The method used for this Android application is a quantitative method
with the help of the Android Studio application with the help of the A7ML programming language
which was carried out for two months at a printing shop in the city of Parepare. The results of
this research can make it easier for buyers to carry out the digital invitation ordering process
more easily and save time.
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1. PENDAHULUAN

Menurut (Sihombing & Siahaan, 2019) undangan adalah sebuah ajakan berbentuk
selebaran atau surat yang biasanya digunakan untuk mengajak orang-orang agar
menghadiri suatu acara tertentu. Undangan yang paling dikenal masyarakat Indonesia
adalah undangan percetakan. Menurut (Sose, 2021) Pengembangan adalah proses,
usaha dan cara untuk memajukan serta mengembangkan sesuatu yang sudah ada,
untuk meningkatkan kualitas kerja sesuai dengan apa yang ingin di kembangkan. UMKM
(usaha mickro kecil dan menengah) yang tertinggal oleh era digital karena mereka masih
mengandalkan undangan cetak dan belum beralih ke undangan digital (Dewi & Ary,
2023) Namun semakin berkembangnya jaman percetakan juga melayani cetak brosur,
spanduk, company profile, flyer, foto dan masih banyak lagi yang lainnya. Media yang
digunakan pun tak selalu kertas, namun juga kain dan bahan lain sebagainya.

Hasil dari penelitian (Mustamin.S.H., 2020) dengan judul “Sistem Pemesanan Pembuatan
Desain Grafis Berbasis Web Pada Percetakan”. Bahasa pemrograman Htm/ dan Php
aplikasi ini hanya dikhususkan untuk mencetak undangan. Perbedaannya adalah pada
penelitian ini menggunakan aplikasi Visual Studio dan aplikasi yang digunakan penelitian
adalah Android Studio.

Pada penelitian selanjutnya oleh (Fachri & Surbakti, 2021) yang berjudul “Perancangan
Sistem Dan Desain Undangan Digital Menggunakan Metode Waterfal/ Berbasis Website'.
Metode penelitian yang diterapkan menggunakan metode Waterfall. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa dibutuhkan sebuah aplikasi desain undangan digital untuk
memudahkan proses antara customer dan owner. Aplikasi ini menggunakan software
studlio code. Berdasarkan penelitian diatas terdapat perbedaan yang mendasar dalam
rencana penelitian yang akan saya buat yaitu pada aplikasi yang digunakan adalah
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Android Studio. Kemudian fitur yang ada pada peneliti tersebut masih kurang lengkap
dan rencana peneliti akan menambahkan fitur-fitur nantinya.

Berdasarkan referensi tersebut, penulis melakukan pengembangan aplikasi melalui
Android studio, Sublime Text, Dan XAMPP. Selanjutnya, menerapkan strategi penguijian
Black Box yang penulis gunakan untuk mengevaluasi sistem pengembangan aplikasi
undangan digital berbasis Android. Unified Modeling Language (UML) juga merupakan
alat bantu yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini. Hal ini disebabkan karena
UML menyediakan bahasa pemodelan visua/ yang memungkinkan bagi pengembang
sistem untuk membuat cetak biru atau visi mereka dalam bentuk yang baku, mudah
dimengerti serta dilengkapi dengan mekanisme yang efektif untuk berbagi (sharing)
dan mengkomunikasikan rancangan mereka dengan yang lain (Nurhidayah, 2021).
Salah satu kelebihan dari penggunaan diagram UML adalah fleksibilitas dan dapat
menggambarkan sistem perangkat lunak lebih rinci dan detail (Abdillah, 2021)

Penelitian ini sendiri memiliki tujuan untuk membangun sebuah sistem pemesanan
pembuatan undangan digital berbasis android sehingga dapat memudahkan proses
antara customer dan owner. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk
mengimplementasikan dan memanfaatkan sistem android dalam pengembangan aplikasi
undangan digital dengan undangan percetakan.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Jenis penelitian yang gunakan dalam melakukan penelitian ini adalah kuantitatif, yang
dimana menggambarkan peristiwa dan informasi secara sistematis, faktual dan akurat.
Penelitian ini dilakukan suatu tempat Percetakan di Kota Parepare, waktu yang
dipergunakan untuk pelaksanaan ini dua bulan di tahun 2023. Adapun beberapa alat
yang digunakan selama penelitian ini antara lain laptop, hp android dan juga beberapa
perangkat lunak seperti Android studio, XAMPP, dan Sublime text.

2.2 Use case diagram

a. Use Case Diagram (gambar 1) berfungsi untuk menjelaskan aliran sistem jika dilihat
menurut pandangan orang yang berada diluar sistem di diskripsikan fungsi pada table 1
dibawah.
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Admin

Pilin Jenis

Undangan
Mengisi Data

Undangan i

Melakukan

Pembayaran Lewat User

BRIMO

Menyetujui
Pembayaran User

Menunggu Link
Undangan Yang Masuk
Melalui Emal

Undangan Siap Di
Cetak/Sebarkan

Gambar 1. Use case diagram user

Tabel 1. Penjelasan use case diagram user

Nama Use Case

Deskripsi Use Case

Admin Aktor

User/Pembeli Aktor

Login Use case ini menjelaskan proses dimana
aktor /ogin terlebih dahulu

Registrasi Use Case ini menjelaskan pembeli harus

mendaftar terlebih dahulu

Memilih jenis undangan

Use Case ini menjelaskan pembeli harus
memilih undangan yang dia inginkan

Mengisi Data Undangan

Use Case ini menjelaskan proses pembeli
melakukan pengisian data

Melakukan Pembayaran

Menjelaskan proses dimana pembeli
melakukan pembayaran

Melakukan Pembayaran
Lewat BRIMO

Use case ini merupakan proses user harus
mentransfer terlebih dahulu melalui Brimo
maupun Brilink lainnya

Menyetujui Pembayaran
User

Use case ini menjelaskan admin harus
login di halaman admin serta melihat bukti
pembayaran yang sudah terkirim
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Cetak Undangan Merupakan proses dimana admin
mencetak undangan sesuai yang dipesan
oleh pembeli

Menunggu Link Use case ini menggambarkan proses

Undangan yang masuk dimana user menunggu email yang berisi

Email link undangan.

b. Use case diagram admin (gambar 2) dalam metode pemesanan saat ini pelanggan
harus mengunjungi bisnis percetakan atau menghubungi administrator media social
penjual dan diskripsikan fungsinya pada table 4 dibawah.

Mendaftar
Menginput
Pesanana

Membuat Pesanan

A

Pembeli

A

Menunggu Pesanan Pengawai
Proses Pesanan
Selesai
Melakukan
Pembayaran
Pengiriman Link
Undangan

Gambar 2. Use case diagram admin

Table 2. Penjelasan use case diagram admin

Nama Use Case Deskripsi Use Case

Admin Aktor

User/Pembeli Aktor

Menginput pesanan Use case yang menjelaskan tampilan input
pesanan

Proses pesanan Use Case ini menjelaskan pegawai akan
memproses pesanan yang di input oleh
pembeli

Membuat Pesanan Use Case ini menjelaskan proses untuk
membuat pesanan yang di pesan user.
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Mengisi Data Undangan | Use Case ini menjelaskan proses pembeli
melakukan pengisian data

Menunggu pesanan Use Case ini menjelaskan user menunggu
pesanan hingga selesai dibuat

Proses Pesanan Selesai Use case ini merupakan proses pesanan
sudah selesai

Melakukan pembayaran | Use case ini menjelaskan admin harus
menunggu pembayaran dari user.

Pengiriman Link Use case ini Merupakan proses dimana
Undangan Selesai admin mengirimkan link undangan lewat
email.

C. Sequence Diagram

sequence diagram Login Admin dan Sequence User (gambar 3) dan (gambar 4)

i

I

Login

2
|

Mengecek Pembayaran

Setujui Pembayaran atau Hap

Gambar 3. Sequence Diagram Login Admin

User/Pembeli

Registrasi

Jenis Undangan |

Data Undangan

Pembayaran

Konfirmasi Pembayaran

Menunggu Email dan Link

Gambar 4. Sequence Diagram Login User
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Sequence diagram merupakan jenis diagram interaksi dalam UML (Unified Modeling
Language) yang digunakan untuk menggambarkan antara objek dalam suatu system
urutan waktu yang terdefenisi. Diagram urutan atau sequence diagram sangat berguna
untuk memodelkan semua proses undangan digital, termasuk proses login dalam
aplikasi. Pada gambar tiga ini menjelaskan alur proses login untuk admin termasuk
mengecek pembayaran serta menyetujui pesanan, pada gambar keempat
menggambarkan user harus registrasi terlebih dahulu dan melalukan login jika sudah
mempunyai akun, kemudian memilih jenis undangan yang mau dipakai serta mengisi
data undangan, ketika sudah melengkapi data tersebut, wser harus melakukan
pembayaran melalui mobile banking salah satu contohnya BRIMO. Ketika semua sudah
dilakukan admin akan mengkonfirmasikan dan mengirimkan tautan undangan lewat
email.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Tampilan Aplikasi

Gambar 5. Merupakan tampilan paling awal pada saat membuka aplikasi undangan
digital berbasis android. Pada halaman ini terdapat menu form login, yang dimana
terdapat emai/ dan password jika sudah mempunyai akun.

Sedangkan Gambar 6. Merupakan tampilan registrasi untuk wser mendaftarkan diri
terlebih dahulu ketika pengguna belum mempunyai akun.

Sl @' @ 10 =0 2029
Sall @ © %100 W0 2029

Aplikasi Undangan *

Aplikasi Undangan wir

Form Registrasi

Nama:

Form Login
Email:
Email:
Password:
Password:
Belum punya akun? Daftar dulu
-
Gambar 5. Tampilan awal aplikasi Gambar 6. Halaman Registrasi
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Gambar 7. Pemilihan Jenis Undangan pada Halaman ini terdapat beberapa jenis
undangan seperti undangan pernikahan, undangan tasyakuran, undangan aqigah,
undangan pesta, undangan arisan, undangan reuni, dan undangan khitanan.

Aplikasi L

SELAMAT DATANG DI
PERCETAKAN RESKY

Gambar 7. Halaman Pemilihan Jenis Undangan

Gambar 8. Halaman Input Data. Pada Halaman ini tertera penjelasan data yang harus
dimasukkan sesuai dengan jenis undangan yang telah dipilih. Salah satu contoh tampilan
untuk penginputan data pengantin dan acara tasyakuran.

CEY T RE saROBe

Input Data Pengantin

Input Data Acara
Nama Pengantin Pria:
Jenis Acara:
Tasyskuran
Nama Pengantin Wanita:
Nama Acara:
Foto Mempelai Pria :
Pilih File _ Tidak ada file yang dipiiin S b
Foto Mempelai Wanita :
Hari Acara:
Pilih File  Tidak ada file yang dipiiih
Hari Akad:
Tanggal Acara:
Hari Resepsi:
Alamat Acara:
Inisial:
Penyelenggara:
Tanggal Akad:
:

Tanggal Resepsi:

Gambar 8. Halaman ZInput Data
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Gambar 9. Halaman Pembayaran melalui mobile banking. Pada Halaman ini terdapat
tempat konfirmasi pembayaran melalui mobile banking lainnya, Aplikasi ini sudah
memiliki fitur payment gateway yang dimana tidak ada lagi pembayaran melalui cash.
Tentunya wuser harus mempunyai mobile banking. Ketika sudah membuka mobile
banking, klik QRIS dan arahkan kamera ke barcode, masukkan nominal transfer lalu klik
OK. User melakukan proses transfer dan submit pembayaran.

»

BRISIE

PERCETAKAN RESKY

© (g =)

Top Up Togihen Setor & Lifestyle
Tarik Tunat

Silakan scan QR Code di atas dan masukkan
nominal sesuai pesanan

Upload Bukti Pembayaran:

Ghaous fim | Mo file chosen

Gambar 9. Halaman Pembayaran

Gambar 10. Halaman ini terdapat wser harus menunggu konfirmasi dari admin jika
pembayaran sudah selesai dilakukan dan dapat di proses ke tahap selanjutnya. ...

Menunggu Konfirmasi
Pesanan

KEMBALL

B

Gambar 10. Menunggu Konfirmasi Pesanan
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Gambar 10. Halaman Cek Emai/ & tautan Undangan. Pada Halaman ini user harus
mengecek secara berkala untuk memastikan tautan undangan tersebut sudah ada
masuk pesan yang berisikan tautan atau hasil akhir undangan siap untuk cetak atau
dibagikan.

Pesanan Anda Telah Disetujui otk besie =

Percetakan Rab, 23 Agu, 02412 hariyang laly) vy
Halo Resky, Pesanan Anda telah disetujui. Terima kasih telah melakukan pesanan dengan kami. berikut adalah link undangan kamu htips://percetakanresky-store

0 Percetakan <percetakanresky5@gmail.co b, 23Agu 0452 Qhariyanglaly) ¢y & %
Halo Resky, Pesanan Anda telah disetujui. Terima kasih telah melakukan pesanan dengan kami. berikut adalah link undangan kamu hitps://percetakanresky-store.

[ € Balas  Teruskan

Gambar 11. Halaman Cek Email & Tautan Undangan

3. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil pengujian sistem yang dilakukan menunjukkan bahwa aplikasi yang
telah dikembangkan berjalan dengan baik tanpa timbulnya error, Penggunaan aplikasi
ini juga sudah bisa langsung dilakukan karena berdasarkan pengujiannya pun
memberikan hasil yang baik. Sehingga pengembangan aplikasi undangan digital berbasis
android ini dapat memudahkan pihak pembeli dalam melakukan proses pemesanan
undangan digital yang lebih mudah dan mengefisiensikan waktu. Aplikasi ini juga
mempermudah pembeli untuk memilih pesanan yang dia inginkan dan dapat melihat
hasil pesanan sebelum dicetak.
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