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 This research is motivated by the many types of make-up in the current era of 
modernization, using make-up is a natural thing, nowadays make-up is very popular in 
Indonesia. Among adolescents and adults is a daily need to increase self-confidence. The aim 
of this research is to make it easier for women to choose make-up colors, such as matching 
the color of powder, eyeshadow, eyes and eyebrows with their skin or face shape, so that 
someone who wants to buy make-up just uses the AR application to help them choose make-
up colors so that they no need to buy all the colors he doesn't need. The system is built 
using unity and uses the unity support package, zappar. This research produces an AR-
based make-up recognition application that has several filter options, namely eyeshadow, 
powder, eyes and eyebrows. 
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 Penelitian ini dilatar belakangi oleh banyaknya jenis make up di era modernisasi 
saat ini, menggunakan make up merupakan hal yang wajar sekarang ini make up
banyak sekali disukai di indonesia. Dikalangan remaja dan orang dewasa 
merupakan kebutuhan sehari-hari untuk menambah kepercayaan diri. Tujuan dari 
penelitian ini yaitu untuk memudahkan wanita dalam memilih warna make up, 
seperti mencocokkan warna powder, eyeshadow, eyes dan eyebrow dengan kulit atau 
bentuk wajah, sehingga seseorang ingin membeli make up  ia hanya menggunakan 
Aplikasi AR untuk membantu nya memilih warna make up sehingga ia tidak perlu 
membeli semua warna yang tidak ia butuhkan. System dibuat menggunakan unity
dan menggunakan package pendukung unity yaitu zappar. Penelitian ini
menghasilkan sebuah aplikasi pengenalan make up berbasis AR yang memiliki 
beberapa piliahan filter yaitu eyeshadow, powder, eyes,dan eyebrow. 
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I. PENDAHULUAN 

Make up merupakan kebutuhan setiap Wanita. Make 
up selalu mengalami perubahan dan perkembangan 
sesuai dengan berkembangnya zaman. Munculnya 
berbagai gaya yang selalu ingin ditampilkan 
membuat masyarakat khususnya Wanita dapat 
menampilkan kecantikan diri. Seluruh bagian tubuh 
terutama wajah, memiliki wajah yang cantik dan 
bentuk wajah yang ideal tanpa ada kekurangan 
merupakan idaman setiap Wanita. Hal ini yang 
menjadi permasalahan bagi Wanita yang memiliki 
bentuk wajah yang kurang sempurna. Kemajuan 
teknologi di bidang tata rias berkembang sangat 
cepat sehingga berpengaruh terhadap kehidupan 
sehari-hari. Saat ini, berbagai macam pembaharuan 
dan perubahan dilakukan agar dapat meningkatkan 
kualitas dan kuantitas make up. Hal tersebut dapat 
dilihat dari begitu banyak kosmetik-kosmetik yang 
digunakan dalam make up. Diantaranya ada kosmetik 
dasar seperti powder, eyeshadow, blush on,maskara dan 
lipstick [2]. 
Augmented reality adalah sebuah istilah untuk 
lingkungan yang menggabungkan dunia nyata dan 
dunia virtual yang dibuat oleh computer sehingga 
batas antara keduanya sangat tipis, system augmented 
reality ini lebih dekat kepada lingkungan nyata(real). 
Hal ini karena pada dasarnya system ini menyisipkan 
suatu informasi tertentu ke dalam dunia maya dan 
menampilkannya di dunia nyata dengan bantuan 
perlengkapan yang dibutuhkan seperti smartphone, 
webcam computer, ataupun kacamata khusus. Tujuan 
utama dari augmented reality ini adalah untuk 
mengambil dunia nyata sebagai dasar dengan 
menggabungkan beberapa teknologi virtual dan 
menambahkan data atau informasi tertentu agar 
pada saat penggunaan, pemahaman pengguna 
menjadi semakin jelas. Data tersebut dapat berupa 
komentar, audio, objek, video, data lokasi atau dalam 
bentuk lainnya. Unity adalah sebuah game engine 
yang berbasis cross-platform. Unity dapat digunakan 
untuk membuat sebuah game yang bisa digunakan 
pada perangkat computer, ponsel pintar android, dan 
iphone,PS3 dan X-BOX[3]. 
Penelitian[9] yang menjadi referensi pada 
penelitian ini. Persamaan penelitian[9] dengan 
penelitian ini adalah sama-sama membuat aplikasi 
Make up. Perbedaanya ialah penelitian 
sebelumnya mengutamakan pemanfaatan dan uji 
coba make up secara virtual, sedangkan penelitian 
ini mengutamakan pengenalan make up dan 
kegunaannya berbasis augmented reality[9]. 
Tujuan penelitian ini adalah membangun sebuah 
sistem pengembangan aplikasi pengenalan make up 
dan kegunaannya, sehingga dapat membantu 
menigkatkan pengetahuan tentang make up 
khususnya Wanita.  

II. METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian 
Penulis dalam hal ini menggunakan metode 
penelitian eksperimen, yaitu metode yang bertujuan 
untuk menguji pengaruh suatu variabel terhadap 
terhadap variabel lain atau menguji bagaimana 
hubungan sebab akibat antara variabel satu dengan 
variabel yang lainnya. 
 
B. Lokasi  dan Waktu Penelitian 
Pelaksanaan penelitian ini dilakukan pada bulan 
maret sampai dengan agustus 2023 dan dilaksanakan 
di Universitas Muhammadiyah Parepare. 
 
C. Alat dan Bahan Penelitian 
1) Alat yang digunakan yaitu Laptop daengan 

spesifikasi : 
Tabel 1. Alat 

Jenis                          Spesifikasi 
Laptop  Acer  

Processor Corei3-1115G4 

  Ram  4 GB 

HDD 
 

1 TB 

Sistem Operasi Windows 10 

Tools  Unity 3.3.f1 

2) Bahan Software yang digunakan untuk membuat 
aplikasi ini adalah Bahasa pemrograman C#, 
Android (JDK, SDK, NDK), Package pendukung 
Unity Zappar, dan menggunakan 35 gambar (10 
eyeshadow, 5 powder, 10 eyes, 10 eyebrow) jenis 
gambar Png. 
  

D. Teknik Pengumpulan data 
1) Kajian Kepustakaan (Literature Study) 
Dilakukan dengan mengumpulkan informasi melalui 
pencarian buku di perpustakaan dan penelusuruan 
web untuk mendapatkan hal-hal yang berhubungan 
dengan Augmneted Reality, khususnya pemrograman 
android sehubungan dengan Pengembangan Aplikasi 
untuk penyajian make up dan penggunanya. 
2) Secara Lansung (Observasi) 
Teknik lansungnya adalah mengumpulkan informasi 
atau data yang berhubungan dengan rencana 
program aplikasi realitas yang diperluas. 
 
E. Rancangan Penelitian 
1) Use Case Diagram Login berfungsi untuk 
menjalankan manfaat system jika dilihat menurut 
pandangan orang yang berada di luar system[9].
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Gambar 1. Use Case Diagram Login  

 
Tabel 2. Penjelasan Use Case Diagram Login 

Nama Deskripsi 
Login Use Case ini menjelaskan tentang 

proses user masuk ke dalam 
aplikasi. 

Kamera AR Use case ini menjelaskan bahwa 
kamera AR bersiap dimainkan. 

Menu AR Use Case ini merupakan pilihan
menu AR. 

 

2) Use Case Diagram User 

Merupakan aliran antara objek yang membentuk 
proses, berikut adalah diagram sequencenya[9]. 

 

 
 
                            Gambar 2. Use Case Diagram User 

Tabel 3. Penjelasan Use Case Diagram User 
Nama Deskripsi 

Login Use Case ini menjelaskan tentang 
proses user masuk ke dalam 
aplikasi. Kemudian klik tombol 
start. 

Menu Make Up Use Case ini merupakan menu 
pilihan untuk user apakah ingin 
memainkan AR powder, 
eyeshedow, eyes, eyebrow. 

  Eyeshadow  User dapat memilih 10 warna 
eyeshadow. 

Eyes  
 

User dapat memilih 10 warna 
eyes. 

Powder  User dapat memilih 5 warna 
powder. 

Eyebrow User dapat memilih 10 warna 
eyebrow. 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Aplikasi  
1) Pada gambar 3 halaman awal aplikasi merupakan 

halaman awal yang ditampilkan ketika membuka 
aplikasi. Aplikasi ini di implementasikan dalam 
sebuah aplikasi khusus android. 

 

 
 

        Gambar 3.Halaman Awal Aplikasi 
 

2) Pada gambar 4 halaman pilihan menu AR 
merupakan tampilan halaman user. User dapat 
memilih apakah ingin menekan tombol filter 
eyeshedow, powder, eyes atau eyebrow.  
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                     Gambar 4. Tampilan Halaman Pilihan Menu AR 
 

3) Pada gambar 5 merupakan tampilan 
halaman eyeshadow dan kegunaannya. Eyeshadow 
berguna untuk memberi kesan cerah pada wajah. 
User dapat memilih filter eyeshadow warna pink, plum, 
blue, chartreuse, rust, green, purple, maroon, dan navi.   

 
 
                            Gambar 5. Halaman Tampilan Eyeshadow  
 

4) Pada gambar 6 merupakan tampilan 
halaman eyebrow dan kegunaannya. Eyebrow berguna 
memberi kesan tegas pada wajah. User dapat memilih 
filter eyebrow model rounded low arch, rounded medium 
arch, rounded high arch, soft angled low arch, soft angled 
medium arch, soft angled high arch, hard angled, flat, s-
shaped, dan straight high arch. 

 
 
 

 
                                                                                                                    

                         Gambar 6. Halaman Tampilan Eyebrow 
 

5) Pada gambar 7 merupakan tampilan halaman 
powder dan kegunaannya. Powder berguna untuk 
memudarkan noda dan flek pada wajah. User dapat 
memilih filter powder warna cream, white, purple, blue, dan 
grey. 

 
 

        Gambar 7. Halaman Tampilan Eyes 
 

6) Pada gambar 8 merupakan tampilan halaman 
eyes dan kegunaannya. Eyes berguna untuk merubah 
warna mata dengan maksud fashion. User dapat 
memilih filter eyes warna green, purple, red, brown, grey, 
yellow, dimgray, dark brown, skyblue dan blue. 

                      

 
 

Gambar 8. Halaman Tampilan Eyes 
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7) Pada gambar 9 merupakan pengujian filter 
eyeshadow. Pada kondisi terang dan gelap kamera AR 
dapat menampilkan 10 dari 10 filter eyeshadow. 

 
 

Gambar 9. Pengujian Filter Eyeshadow 
 

8) Pada gambar 10 merupakan pengujian filter 
powder. Pada kondisi terang dan gelap kamera AR 
dapat menampilkan 5 dari 5 filter powder. 

 
 

Gambar 10. Pengujian Filter Powder 
 

9) Pada gambar 11 merupakan pengujian 
aplikasi pada filter eyes. Pada kondisi terang dan 
gelap kamera AR dapat menampilkan 10 dari 10 
filter eyes.   

 
 
 

10) Pada gambar 12 merupakan pengujian 

aplikasi pada filter eyebrow. Pada kondisi terang dan 
gelap kamera AR dapat menampilkan 10 dari 10 filter 
eyebrow. 

 
 

Gambar 12. Pengujian Filter Eyebrow 
 

 

IV. KESIMPULAN 
 

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi pengenalan 
make up berbasis augmented reality. Aplikasi ini 
diimplementasikan dalam sebuah smartphone khusus 
android. Aplikasi yang dibuat memiliki beberapa pilihan 
filter yaitu eyeshadow, powder, eyes dan eyebrow. 
Diharapkan aplikasi ini dapat membantu meningkatkan 
pengetahuan tentang make up khususnya Wanita. 
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