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Data processing and information dissemination in school libraries often encounter
obstacles or problems, if the source is still in the form of static paper or relies on
someone's memory as a storage medium, causing various problems such as data loss.
Through the library automation system, the library management process is expected to
run more effectively and efficiently. So the development of a library that uses an RFID
system for library managers can help library managers so that they can store book data
in the library using the system. And can also find out what books are being lent and have
not been returned by using a database that contains data on a collection of books and
members. In this study, the author produces a system using a Delphi desktop application
integrated with RFID and Barcode so that the stored data is more secure because it is an
application where the data is stored safely.

ABSTRAK

Kata kunci:

Perpustakaan, Delphi, RFID, Barcode

Pengolahan data dan penyebaran informasi di perpustakaan sekolah sering
terjadi hambatan atau masalah, apabila sumber itu masih dalam bentuk kertas
yang sifatnya statis atau mengandalkan memori ingatan seseorang sebagai
media penyimpanannya, sehingga menimbulkan berbagai permasalahan seperti
kehilangan data. Melalui sistem otomasi perpustakaan, proses pengelolaan
perpustakaan diharapkan dapat berjalan lebih efektif dan efisien. Maka
Perkembangan perpustakaan yang menggunakan sistem RFID bagi pengelola
perpustakaan, dapat membantu pengelola perpustakaan sehingga dapat
menyimpan data buku yang ada di perpustakaan menggunakan sistem. Dan
dapat juga mengetahui buku apa saja yang sedang dipinjamkan dan belum
dikembalikan dengan menggunakan sebuah database yang berisi data kumpulan
buku dan anggota. Pada penelitian ini penulis menghasilkan sebuah system
menggunakan suatu aplikasi desktop delphi dengan terintegrasi dengan RFID dan
Barcode sehingga data yang tersimpan pun lebih terjamin kerapihannya karena
bersifat aplikasi yang datanya pun tersimpan dengan aman.
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I PENDAHULUAN

Di era yang semakin canggih ini, memungkinkan
banyak akses untuk mencari informasi dengan mudabh,
salah satunya melalui perpustakaan sekolah. Dengan
adanya perpustakaan di sekolah, siswa dapat mencari,
mengolah atau menyimpan data-data yang telah
berkembang saat ini dengan menggunakan media
digital. Teknologi informasi RFID telah membawa
perubahan yang signifikan terhadap perkembangan
perpustakaan. Perubahan yang sangat penting dan

mendasar bagi perkembangan teknologi yang semakin
canggih setiap tahunnya.

Teknologi informasi dapat digunakan sebagai alat
peningkatan kualitas dan produktivitas bagi mahasiswa.
Teknologi RFID sedang dikembangkan dan digunakan
di berbagai bidang. Pengembangan perpustakaan yang
menggunakan sistem RFID  untuk pengelola
perpustakaan, dapat membantu pengelola
perpustakaan, dapat menyimpan data buku yang ada di
perpustakaan. Dan juga dapat mengetahui buku apa
saja yang dipinjamkan dan belum dikembalikan dengan
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menggunakan database yang berisi kumpulan data
buku yang berguna untuk mengetahui buku apa saja
yang tersimpan di perpustakaan.

Pengembangan perpustakaan yang berbasis RFID bagi
tenaga pengelola perpustakaan, dapat membantu
pekerjaan di perpustakaan. Pengolahan data dan
penyebaran informasi di perpustakaan konvensional
sering terjadi hambatan atau masalah, apabila sumber
itu masih dalam bentuk kertas yang sifatnya statis atau
mengandalkan memori ingatan seseorang sebagai media
penyimpanannya, sehingga menimbulkan berbagai
permasalahan seperti kehilangan data. Melalui sistem
otomasi perpustakaan, proses pengelolaan
perpustakaan diharapkan dapat berjalan lebih efektif
dan efisien.

Pada kasus ini penulis mendapatkan masalah pada
perpustakaan sekolah SMA NEGERI 3 PAREPARE yaitu
pada sistem penanganan yang masih manual dengan
peminjaman, masih menggunakan buku besar yang
nantinya akan di tanda tangan oleh peminjam buku,
yang kemudian diinput dengan komputer yang masih
menggunakan  microsoft excel sebagai tempat
penyimpanan data-datasiswa yang meminjam. Petugas
melakukan 2x pengerjaan maka dari itu diperlukan
system yang tepat untuk perpustakaan dengan
menggunakan teknologi yang harus dirubah, tidak ada
lagi secara manual untuk penginputan data.

Dengan buku besar sama saja akan menghabiskan
kertas yang banyak dengan data yang banyak dan akan
menumpuk nantinya, oleh karena itu, kita
memperbaharui sistem menggunakan suatu aplikasi
desktop dengan terintegrasi dengan RFID dan Barcode
untuk mengurangi pemakaian kertas untuk data yang
tersimpan pun lebih terjamin kerapihannya karena
bersifat aplikasi yang tidak akan menghabiskan tempat
untuk menyimpannya dan data pun tersimpan dengan
aman.

Disini aktivitas peminjam buku perpustakaan dilakukan
dengan menggunakan tanda tangan, yang nantinya
akan di rekap atau di input ke dalam microsoft excel
perpustakaan. Aktivitas ini bisa dibilang kerja dua kali
karena setelah customer menulis tanggal serta
menandatangani untuk syarat peminjaman kemudian
petugas perpustakaan merekap data itu kembali dan
memasukkan data tersebut ke dalam microsoft excel
perpustakaan.

IL. METODOLOGI PENELITIAN

A. Tempat dan Waktu Penelitian
Tempat penelitian dilakukan di SMA Negeri 3
Parepare. =~ Waktu yang dibutuhkan dalam
pelaksanaan penelitian ini adalah +3 bulan.

B. Jenis Penelitian

Jenis  penelitian yang dilakukan merupakan
penelitian  kualitatif, ~yaitu  penelitian  yang
pengumpulan datanya melalui pencatatan secara
langsung.

. Pengumpulan Data

1. Studi Literatur
Studi Literatur Mempelajari dasar-dasar teori
dan mengumpulkan beberapa referensi yang
terkait dengan objek penelitian.

2. Observasi
Observasi  merupakan  pengamatan dan
pencatatan secara sistematis mengenai atau hal -
hal yang sedang diteliti atau juga dapat
dikatakan bahwa observasi adalah metode
pengumpulan data dengan meninjau langsung
dilokasi penelitian. Pada penelitian ini penulis
akan meninjau perpustakaan yang berlokasi di
SMA Negeri 3 Parepare untuk mendapatkan
data buku serta siswa.

3. Dokumentasi
Merupakan pengumpulan data yang dilakukan
untuk mencari informasi yang bisa diperoleh
lewat fakta yang tersimpan dalam bentuk catatan
harian, arsip foto, hasil rapat, cenderamata,
jurnal kegiatan dan sebagainya.
[L[2][31[4][5] (617181 [O1[10][11][12][13][14]

. Alat dan Bahan Penelitian

Untuk melakukan penelitian ini, maka harus
menyiapkan alat dan bahan penelitian untuk
membantu proses penelitian. Adapun alat dan bahan
yang diperlukan adalah sebagai berikut :
1. Alat Penelitian

a. Hardware (Perangkat Keras)

1) Laptop

2)  Monitor

3) Arduino Uno
4) RFID Tag

5) RFID Reader
6) Barcode Reader

b. Software (Perangkat Lunak)
1) Windows 10 Pro
2) Arduino IDE
3) Delphi 7
4) XAMPP
2. Bahan Penelitian
Bahan penelitian adalah mensurvei

perpustakaan tersebut sehingga menghasilkan
data-data dari hasil wawancara dan observasi.

. Tahapan Penelitian

Pengumpulan Data dan Analisis
Perancangan Sistem
Pemrograman

Pengujian

Operasi dan Perawatan

Lk W=
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II1. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Perancangan Sistem

Analisis aliran data yang diusulkan ini bertujuan
untuk mengetahui proses aliran aplikasi dari fitur -
fitur yang dimiliki oleh aplikasi agar memudahkan
dalam proses implementasi aplikasi, dimana pada
aliran data aplikasi akan di gambarkan diagram
activity dari setiap proses atau fitur yang ada pada
aplikasi.

1.

Analisis Flow Aplikasi
a. Diagram Activity Input Siswa

Gambear 1. Activity Input Siswa

Diagram activity input siswa dimulai dari user
yang mengklik input siswa pada form menu
kemudian sistem akan menampilkan
halaman form input siswa lalu user akan
mengisi form tersebut, jika form tersebut ada
yang tidak terisi maka sistem akan
memberikan pop up yang berisis “Data
tersebut tidak boleh kosong” kemudian
setelah itu user mengklik simpan dan sistem
akan menyimpan data siswa ke database
kemudian menampilkan pop up “siswa
berhasil disimpan” serta di dalam form ini
terdapat  beberapa komponen seperti
Simpan, Edit, Hapus, Batal, Cari, dan Keluar
namun penggunaannya berbeda-beda sesuai
dengan komponen yang di pilih.

Diagram Activity Input Buku

Gambear 2. Activity Input Buku

Diagram activity input buku dimulai dari user
yang mengklik input buku pada form menu
kemudian sistem akan menampilkan
halaman form input buku lalu user akan
mengisi form tersebut, jika form tersebut ada

yang tidak terisi maka sistem akan
memberikan pop up yang berisis “Data
tersebut tidak boleh kosong” kemudian
setelah itu user mengklik simpan dan sistem
akan menyimpan data siswa ke database
kemudian menampilkan pop up “buku
berhasil disimpan” serta di dalam form ini
terdapat beberapa komponen seperti
Simpan, Edit, Hapus, Batal, Cari, dan Keluar
namun penggunaannya berbeda-beda sesuai
dengan komponen yang di pilih.

Diagram Activity Proses Pinjam

nnnnn Jam ADMIN SiSTEM

e 7o -] W ks o || GER0ATA A o B

YA > DATADI SIMPAN KE DATABASE

TIDAK] UPDATE DATABASE

Gambar 3. Activity proses pinjaman

Diagram activity proses pinjam dimulai dari
user yang mengklik input buku pada form
menu kemudian sistem akan menampilkan
halaman form proses pinjam lalu user akan
mengisi form tersebut, jika form tersebut ada
yang tidak terisi maka sistem akan
memberikan pop up yang berisis “Data
tersebut tidak boleh kosong” kemudian
setelah itu user mengklik proses dan sistem
akan menyimpan data siswa serta buku ke
database kemudian diproses ini data yang
diinput harus sesuai dengan data yang
sudah teraftar dibuku ataupun siswa serta
di dalam form ini terdapat beberapa
komponen seperti Proses, Hapus, Cari, dan
Keluar namun penggunaannya berbeda-
beda sesuai dengan komponen yang di pilih.

Diagram Activity Proses Pengembalian

PeMmIAN o ssTen
® t>{ cecoamapemman
HMENYERAHKAN KTS DAN BUKU-—>]  MENERINA KTS DAN BUKY }J [ Hune s oewea
oaK AoA ™
WAUTDATA PN
YA DATA DI SIMPAN KE DATABASE
v
oAk uPpATE DaTARASE
MENYERAMKAN DENDA [S——

Gambar 4. Activity Proses Pemgembalian

Proses pengembalian pada form menu
kemudian sistem akan menampilkan
halaman form proses pengembalian lalu user
akan mengisi form tersebut, jika form
tersebut ada yang tidak terisi maka sistem
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akan memberikan pop up yang berisis “Data
tersebut tidak boleh kosong” kemudian
setelah itu user mengklik proses dan sistem
akan menyimpan data siswa serta buku ke
database kemudian diproses ini data yang
diinput harus sesuai dengan data yang
sudah teraftar diproses pinjam jika data
tersebut tidak sesuai maka sistem akan
memberikan pop up yang berisis “Data
tersebut tidak ada” serta di dalam form ini
terdapat beberapa komponen seperti Proses
dan Keluar namun penggunaannya berbeda-
beda sesuai dengan komponen yang di pilih.

2. Rancangan Flowchart Alat

Flowchart merupakan bagan yang menunjukkan
alur kerja atau apa yang sedang dikerjakan di
dalam  sistem secara  keseluruhan dan
menjelaskan urutan dari prosedur-prosedur
yang ada di dalam alur penelitian. Pada flowchart
dibawah ini akan menjelaskan mengenai cara
kerja alat ketika di setting dalam keadaan Auto
(otomatis).

tag terdeteksi
va

‘ menampilkan hasil tag ‘

r

‘ simpan ke database ‘

Gambar 5. Flowchart Rancangan Alat

Pada flowchart alat dengan kondisi auto diatas,
dapat dijabarkan bahwa dalam keadaan otomatis
Rfid Card yang di scan tag dan datanya valid
maka mengirim hasil tagnya lalu
menampilkannya setelah itu hasilnya tersebut
akan di simpan ke sebuah database yang telah di
tentukan.

Rancangan User Interface Aplikasi

Rancangan input dan output perangkat lunak
dibawah ini dimaksudkan untuk
menggambarkan bagaimana rancangan tampilan
Ul ( User Interface ) dari aplikasi yang dibuat,
agar dalam coding pembuatan Ul tidak mereka -
reka dalam proses pembuatannya. Pada gambar
dibawah ini terdapat 6 halaman atau page,

halaman utama yaitu login lalu di halaman ke 2
Home berisi beberapa fitur berupa image dan
menu - menu yang terdapat dalam aplikasi,
seperti menu Login, Menu Utama, Input
Anggota, Input Buku, Input data peminjaman,
Input Data pengembalian, Laporan peminjaman,
Laporan pengembalian.

a. Menu Login

SELAMAT DATANG

IMAGE

‘ LOGIN ‘ | BATAL ‘

Gambar 6. Menu Login

b. Menu Utama

PERPUSTAKAAN SMA NEGER! 3 PAREPARE

PENGINPUTAN DATA
DATA ANGGOTA

DATA BUKU

PEMRGSESAN

PROSES PEMINJAMAN
PROSES PENGEMBAUAN

LAPORAN

Lap JAMAN
LAPORAN PENGEMBALIAN KELUAR

Gambar 7. Menu Utama

c. Input Data Anggota

uuuuuuuu

E
H ;

KELAS ANGGOTA

P WP ANGGOTA

Gambear 8. Input Data Anggota

d. Input Data Buku

INPUT DATA BUKU PERPUSTAKAAN

PENCARIAN DATA

BARCODE BUKU
O BUKU THBEL
oL BUKY

PENULIS BUKU

S

PENERBIT BUKY

rnReTeuks [ || | swean s | [ keuan

Gambar 9. Input Data Buku
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e. Input Proses Pinjaman 3. Blackbox Input Siswa
PROSES PEMINJAMAN INPUT DATA ANGGOTA PERPUSTAKAAN
B ] E— - o e ‘ﬁ
vomoreuky [ | [ ] aa
TancoaLpmaaM [ ] mye——
B e ) .
‘ - —
Gambar 14. Input Siswa
4. Blackbox Input Buku

Gambear 10. Input Proses Pinjaman GINFUTAN DATA BUKU
[ ] FEWcARMMDATA 'Sim.“qmsﬁ_ AR
f. Input Proses Pengembalian @ - o
FROSES PENGEMBALIAN e

ww
mamcoe [ ] B
om :::“r — 1 e e—
10 ANGGOTA PONTRMTRORS

TANGGALKEMBALL [ ] VAN TERBIT MR | ¢ -

- ——— i e [ oo (O e I s [

[ Gambar 15. Input Buku

5. Blackbox Proses Peminjaman

TABEL

PROSES PEMINJAMAN

- e

Gambear 11. Input Proses Pengembalian ncone =y
e —

O —

B. Pengujian Sistem oA 10

Teknik pengujian sistem yang digunakan pada - ——

penelitian ini yaitu menggunakan metode black box.

Black Box adalah digunakan untuk memperlihatkan

bahwa fungsi-fungsi perangkat lunak adalah Gambar 16. Peminjaman

operasional, bahwa input diterima dengan baik dan 6. Blackbox Proses Pengembalian

output dihasilkan dengan tepat, dan integritas PROSES PENGEMBALIAN

informasi external (seperti file data) dipelihara. . o |

Pengujian black-box menguji beberapa aspek dasar sa | ]

suatu sistem dengan sedikit memperhatikan struktur ,.::',...,,—J

logika internal perangkat lunak tersebut. ——

1. Blackbox Halaman Login — ———
SELAMAT DATANG

Gambar 17. Pengembalian

@ 7. Blackbox Input Anggota
admin INPUT DATA ANGGOTA PERPUSTAKAAN
USERNAME — PENCARLAN DATA il
PASSWORD — ﬂ ; ‘EHI- Tog Karbs Sigwa I:_I
Meswse — smw=w
aa

Gambar 12. Halaman Login

D ANGEOTA

wEMANEROTA [

2. Blackbox Menu Utama o
S — ,
PERPUSTAKAAN SMA NEGERI 3 PAREPARE S — TS

Gambear 18. Input Anggota

DATAANGOATA il
DATABIKY |

F IV. KESIMPULAN DAN SARAN
PROSES PEMILANAN
PROSES PENGEMBALLAN 13

‘ = =Y A. Kesimpulan
w : onid &7 T Telah dihasilkan Aplikasi Perpustakaan berbasis
= “"“ - Aplikasi Dekstop. Sistem ini dibangun menggunakan

- Delphi 7 dan Arduino IDE yang sebagai membuat
Gambar 13. Menu Utama
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bagian Tampilan Aplikasi dan Penyambung untuk
Kartu Tanda Siswanya. Selanjutnya di bagian alatnya
digunakan Mikrokontroller Arduino Uno dan RFID
serta Barcode Reader yang sebagai penghubung alat
dan pembaca data.

Data-data yang telah di input akan disimpan ke
dalam Database SQL sehingga data yang disimpan
dapat aman dan mudah untuk ditemukan serta
teratur. Adapun pengujian sistemnya mendapatkan
hasil yang sesuai kebutuhan yang telah ditargetkan.
Aplikasi dan Rancangan Alat ini dibuat dengan
tujuan sebagai Alat peminjaman buku serta
pengembalian yang dapat memberikan waktu yang
efisien dan kinerja admin menjadi lebih mudah.

B. Saran

Untuk kepentingan penelitian selanjutnya penelitian

ini dapat dikembangkan sebagai berikut:

1. Belum adanya penerapan security untuk
mengamankan data sistem. Sehingga, untuk
masa yang akan datang perlu dilakukan
penerapan security dalam sistem tersebut.

2. Penulis berharap agar aplikasi dan rancangan
alat ini dapat diterapkan di kemudian hari oleh
seluruh perpustakaan sekolah guna
mempermudah kerja admin perpustakaan.

3. Sistem ini masih sangat sederhana dan jauh dari
kata sempurna mulai dari tampilan, kinerja, dan
fungsi yang mengatur sistem tersebut untuk itu
kedepannya perlu dilakukan pembaruan agar
dapat digunakan lebih efisien lagi.
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